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Аннотация 
Сборник практических материалов «Возможности интерактивной доски SMART Notebook» является интеллектуальным продуктом муниципальной сетевой платформы «Электронное образовательное пространство» в 2014/2015 учебном году.
Сборник состоит из двух частей. Первая часть является кратким руководством пользователя интерактивной доски SMART Notebook». Содержит описание функций, свойств инструментов интерактивной доски. Вторая часть сборника содержит дидактические игры составленные педагогами в процессе работы на муниципальной сетевой платформе «Электронное образовательное пространство». 
Данный сборник адресован: заместителям заведующих по УВР, старшим воспитателям, воспитателям и специалистам дошкольных образовательных учреждений.
Сборник поможет педагогам района освоить многочисленные функции интерактивной доски, создавать собственные интерактивные материалы, которые помогут значительно расширить возможности предъявления информации, позволят усилить мотивацию детей в воспитательно-образовательном процессе.


I ЧАСТЬ.
Краткое руководство пользователя SMART Notebook
1. Панель инструментов
Чтобы работать с инструментами программы SMART NOTEBOOK для начала необходимо изучить интерфейс. 
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\Безымянный 1.png]
Каждый педагог либо воспитанник может подстроить интерфейс программы SMART NOTEBOOK под себя.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\Безымянный2.png]
                    















2. Масштаб экрана:
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\6.png]
           Панель действий 

Пиктограмма «Просмотр экрана»

В выпадающем списке выбираем 
необходимый масштаб





	                   Панель просмотра
                   в выпадающем списке 
                   выбираем необходимый 
                   масштаб








[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\7.png]















3. Создание и свойства страниц
Эскиз каждой страницы отображается в сортировщике страниц. С помощью сортировщика страниц или команд меню можно вывести существующую страницу на экран, создать пустую страницу, добавить дубликат существующей страницы или удалить страницу.
Вы также можете сменить фон страницы, увеличить высоту страницы, переименовать страницу, изменить порядок страниц в файле и выполнить другие стандартные действия.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\8.png]
Перелистывание                Создать пустую                                                                                                                                                                    
страниц  страницу/удалить страницу
вперед/назад




[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\9.png]


             Навести курсор на                                                                        страницу в Сортировщике страниц, кликнуть левой кнопкой мыши
 Навести курсор на кнопку Всплывающего меню
	Выбрать необходимую команду
(вставить новую страницу, клонировать, переименовать, удалить, вырезать копировать, вставить, сбросить, очистить страницу, залавка фона и т.д.)

Также для выполнения необходимой команды можно использовать Группировку страниц             Изменить группы страниц.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\Безымянный10.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\11.png]


Для изменения фона страницы, можно использовать вкладку Свойства и выбрать один из вариантов заливки фона



Для того, чтобы удалить фон 
           На вкладке Свойства будут отображаться варианты Эффекты заливки. 
           Выберите Без заливки.

Применение фона и тем с помощью Галереи. Можно настроить страницу, все страницы группы или все страницы файла, используя фон или тему из галереи.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\12.png]
	Нажмите Галерея
             Выберите Мое содержимое в списке категорий галереи, чтобы просмотреть фоновые рисунки и темы, созданные или импортированные вами. 
ИЛИ 
Выберите Основные темы галереи, чтобы просмотреть фоны и темы, установленные с ПО. 
              Выберите Фоны и темы. 

В галерее отображаются эскизы имеющихся фоновых рисунков и тем. 

               Нажмите на эскиз темы, которую вы хотите применить. 
               Нажмите стрелку меню этого эскиза и 

выберите Вставить в Notebook. Появится диалоговое окно Вставить тему. 
            Выберите Вставить тему на всех страницах, чтобы применить фон или тему ко всем страницам в файле. 
ИЛИ 
             Выберите Вставить тему на всех страницах текущей группы, чтобы применить фон или тему ко всем страницам в текущей группе. 
ИЛИ 
            Выберите Вставить тему только на текущей странице, чтобы применить фон или тему только к текущей странице. 
            Нажмите OK. 

Удаление фонового рисунка или темы 
           Выполните щелчок правой кнопкой на странице. 
            Выберите пункт Удалить тему. 
Фон или тема будут удалены со всех страниц, к которым они была применены. 

Если необходимо выделить несколько страниц: 
            расположенных не по порядку, зажимаем клавишу Сtrl и нажимаем необходимые страницы;
            расположенных друг за другом, зажимаем клавишу Shift и кликнем на первую и последнюю страницу диапазона, автоматически выделяются все страницы находящиеся между конечными страницами.

Для перехода в Двустраничный режим              Панель действий                Просмотреть экраны
[image: ]





Экран на 
      две 
страницы








4. Стрелка  
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\3.png]Стрелка используется для выделения и перемещения объектов на рабочей области. Чтобы выбрать стрелку необходимо кликнуть на соответствующую пиктограмму на Панели инструментов.

Выбрать объект – кликнув стрелкой один раз. Визуально выделенный объект от не выделенного отличается: 

[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\4.png]
5. Шторка

          «Показать/скрыть затемнение экрана»
Ею можно скрывать часть страницы как вертикальной, так и в горизонтальной плоскости.
[image: ]








Шторка

Закрыть

Шторку










6. Работа с перьями
Перья используются для работы с цифровыми чернилами, т.е. для рукописных заметок и рисования на Рабочей области. При необходимости можно поменять цвет чернил, тип и толщину линий, прозрачность линий с помощью Панели инструментов, вкладки Свойства на Панели вкладок или на Панели меню Средства.
 [image: F:\34.jpg]
[image: F:\37.jpg]

Типы перьев:
- стандартное;
- каллиграфическое;
- цветной карандаш;
- выделение;
- художественное;
- кисть

Стирание цифровых чернил              Ластик           выбираем доступный тип ластика
стираем цифровые чернила. 

Также имеются перья с нестандартными свойствами: Волшебное перо и Перо распознавания фигур, Перо АВС.
Волшебное перо совмещает в себе три функции:
1. Исчезающие чернила. Достаточно написать что-либо волшебным пером и через некоторое время эти надписи исчезнут. Интервал от 2 до 12 секунд,  можно задать               Панель вкладки              Свойства               Эффекты заливки.
2. Подсветка. Данная функция позволяет более детально рассмотреть выделенный объект. Для этого рисуем круг, вся картинка принимает затемнённый фон, а нужный объект подсвечен для рассмотрения. Для того, чтобы выделить объект необходимо нарисовать окружность.
[image: ]








Лупу можно передвигать, увеличивать и уменьшать. Чтобы закрыть лупу нужно нажать на крестик.
[image: ]



Если навести курсор на середину лупы, то вместо руки появляется вот такая двойная стрелка.




При нажатой кнопки левой мыши в положении двойной стрелки можно лупу увеличивать (если двигать мышь влево) или уменьшать (если двигать мышь вправо).

[image: ]3. Увеличительное стекло. Чтобы крупнее показать фрагмент рисунка нужно волшебным пером нарисовать прямоугольник. Его также можно передвигать, увеличивать и уменьшать.










Перо распознавания фигур. Данный инструмент  используется для рисования таких фигур, как круги, овалы, квадраты, прямоугольники, треугольники и дуги. Удобно использовать, когда необходимо быстро от руки нарисовать фигуру. Программа автоматически придает фигуре правильную форму.

[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\16.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\15.png] 









Перо АВС. Данное перо используется для распознавания рукописного текста. 
[image: ][image: ]
[image: ]





Распознанные символы можно редактировать четырьмя специальными жестами:
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\17.png]- удалить один или несколько символов можно простым зачеркиванием.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\18.png]   


[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\20.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\22.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\21.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\19.png]- вставить слово или символ, можно нарисовав галочку. Появится специальное поле, в которое  вписываем необходимые символы.


[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\24.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\23.png]- пробел можно поставить, нарисовав вертикальную черту между символами.
                              

[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\25.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\26.png]- выделить символ или слово, нарисовав вокруг него овал.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\27.png]


Стирать, объекты, созданные с помощью Волшебного пера, Пера распознавания фигур, Пера АВС.: фигуры, линии, текст и изображения, стирать нельзя. Чтобы убрать такие объекты, их следует удалить.            выделить объект, кликнув по нему               навести курсор на кнопку Всплывающего меню              выбрать команду удалить.

7. Работа с текстом
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Вводить текст в SMART Notebook можно любым из следующих способов:
1. С клавиатуры компьютера.
Выберите кнопку текст.
[image: F:\11.jpg]




Выбор шрифта
[image: F:\12.jpg]
Выбор размер шрифта
[image: F:\13.jpg]

Выбор цвета шрифта
[image: F:\15.jpg]
Ввод текста.            нажимаем в месте, где должен начинаться текст             вводим текст.
           по завершении набора нажимаем за пределами текстового объекта.
[image: F:\17.jpg]
[image: F:\18.jpg]
Изменение размера шрифта. Для изменения размера, цвета, прозрачности, выравнивания, подчеркивания и т.д. необходимо выделить текст, зажав левую кнопку мыши.
[image: F:\19.jpg]
[image: F:\10.jpg]2. С клавиатуры SMART
                                                         
                                                              1 шаг



         2 шаг

      3 шаг


[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\28.png]3. Текст от руки, преобразованный в печатный текст посредством функции распознавания рукописного текста.
Вводим текст на Рабочую область с помощью инструмента Стандартное перо или Каллиграфическое перо             выделить текст            навести курсор на кнопку Всплывающего меню             выбрать необходимую команду Распознать.
Ввод текста с помощью Пера АВС см. на стр. 12

Группировка текста. 
Выделить необходимое количество объектов	на одном из объектов нажать на кнопку Всплывающего меню               пункт Группировать
[image: F:\40.jpg]
[image: F:\41.jpg]
Порядок размещения текста
             Выделить текст              кнопка Всплывающее меню              пункт Порядок
             [image: F:\46.jpg]
[image: F:\47.jpg]

8. Создание фигур и их свойства
В программе SMART Notebook есть четыре инструмента, которые позволяют добавлять разные виды фигур на Рабочую область.
1. Инструмент Фигуры на Панели инструменты.
2. Правильные многоугольники.
3. Линии.
4. Перо распознавания фигур.
[image: ]

Фигуру на страницу можно добавить, а затем отредактировать ее свойства с помощью Панели вкладок               вкладка Свойства    





 И, наоборот, вы можете настроить цвет контура фигуры, цвет заливки, толщину линий, а затем добавить фигуру на страницу.
[image: ]Инструмент Фигуры можно вызвать, нажав на пиктограмму с изображением оранжевого квадрата и синей окружности на Панели инструментов. 


        Фигуры


[image: ]Создаем фигуру, нажав на то место, куда хотим ее поместить, и тащите ее границу, пока фигура не приобретет нужный размер. Фигуру можно выделить инструментом Стрелка и повернуть вокруг свой оси, изменить масштаб или открыть не ней всплывающее меню, которое содержит список команд, применимых к этому объекту.
Если фигура не закрашенная, то воспринимается программой как полая, поэтому при нажатии на ее центр, на не закрашенную часть, она не выделяется. Для того, чтобы выделить такую фигуру, необходимо использовать инструмент                        



[image: ]       Выделения по диагонали. 






[bookmark: page127]Инструмент "Правильные многоугольники" можно вызвать, нажав на пиктограмму с изображением фиолетового и голубого многоугольника на Панели инструментов. С помощью инструмента "Правильные многоугольники" можно создать правильные многоугольники с количеством сторон от 3 до 15. Принцип работы идентичен работе инструмента Фигуры.

[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\31.png]
Инструмент Линия имеет те же функции, что и инструмент Фигуры, а также функцию изменения начала и конца линии.




9. Блокировка объектов.
Команды блокировки в программе SMART Notebook используется для того, чтобы защитить объекты на рабочей области от случайного перемещения или удаления.
Чтобы заблокировать объект, нужно сначала его выделить инструментом стрелка, а затем открыть на нем всплывающее меню               пункт Блокировка, ИЛИ в верхней строке меню               пункт Формат 
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\32.png]
ИЛИ
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\33.png]
 Снятие блокировки
Выбираем объект               значок блокировки объекта                  пункт  Разблокировать 
Группировать объекты и менять порядок расположения (слои)  можно по тому же принципу, что в работе с текстом. См.на стр.16
10. Галерея
Галерея находится на панели Вкладок.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\34.png]
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\35.png]Составляющие Окна Поиска. Кнопка Назад, которая работает точно так же, как и в обычном проводнике. Поле поиска, куда вбивается ключевое слово поиска. Увеличительное стекло иконка подтверждения запроса. Иконка дополнительных действий отвечает за добавление собственных файлов в папку «Мое содержимое», а также за обновление элементов Галереи.

Составляющие Окна Проводника. Структура Галереи: папка «Мое содержимое» и папки, в которых содержится предустановленный контент, отсортированный по категориям.

 В Окне результата поиска отображается содержимое выбранной папки или результаты поиска.

Чтобы добавить объект на рабочую область необходимо выбрать, нажав на него два раза или открыть всплывающее меню и выбрать команду Вставить.
Для пополнения папки «Мое содержимое»              Всплывающее окно на данной папке             пункт Добавить в «Мое содержимое».   
11. Добавление звукового файла к объектам
[image: ]К любому объекту можно добавить звуковой файл, для этого              выделяем объект правой клавишей мыши                выпадающем списке выбрать «Звук»              выбрать путь откуда можно загрузить звук или записать его самостоятельно.

[image: ]






12. Измерительные инструменты.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\37.png]Измерительные инструменты находятся на Панели действий, либо в строке меню пункт Вставка. 



[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\36.png]






Линейка
Масштабная линейка используется для создания прямых линий цифровыми чернилами и точных измерений. 
Можно вставить на страницу линейку, настроить ее масштаб, размер, длину, поворот и положение, а затем провести вдоль края линейки линии с помощью электронных чернил, получая каждый раз идеальную прямую.
Линейка имеет несколько интерактивных зон: 
- Центральная область отвечает за ее перемещение по странице;
- Область шкалы – как верхней, так и нижней – позволяет наклонить линейку;
- «Зеленая стрелка» отвечает за смену местами шкалы.
- Слегка подсвеченная область справа отвечает за увеличение или уменьшение длины линейки;
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\38.png]

Рисование с помощью пера и линейки
           инструмент Перо                 рисуем вдоль края линейки.

Цифровые чернила формируют прямую линию вдоль кромки линейки.
Удаление линейки
Нажимаем на Линейку              Выпадающее меню             команда Удалить.

Транспортир
Средство добавления углов позволяет педагогу задать угол на транспортире и мгновенно добавить его в урок без необходимости рисовать его от руки. 
Можно вставить на страницу транспортир, настроить его размер, поворот и положение на странице, а затем провести вдоль края транспортира линию с помощью электронных чернил, каждый раз получая идеальную кривую, дугу или окружность. 

Транспортир  имеет несколько интерактивных зон: 
- Центральная область отвечает за его перемещение по странице;
- Внешняя шкала отвечает за его вращение;
- Внутренняя шкала отвечает за изменение размера инструмента;
- Кнопка у основания транспортира, позволяет раскрыть его до 360 градусов. 
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\40.png]
Рисование с помощью пера и транспортира
              инструмент Перо                 рисуем вдоль края транспортира.
Цифровые чернила формируют дугу вдоль кромки транспортира.

Отображение углов с помощью транспортира
           двигаем зеленый кружок, пока он не покажет правильное значение угла первых двух пересекающихся линий                зеленая стрелка (появится первая линия)            двигаем зеленый кружок, пока он не покажет правильное значение угла вторых двух пересекающихся линий             зеленая стрелка  (появится вторая линия).

Удаление транспортира
Нажимаем на Транспортир              Выпадающее меню             команда Удалить.

Транспортир Геодрейек
Можно вставить транспортир Геодрейек (также называемый угольник или рейсшина) на страницу и управлять его размером, углом поворота и местоположением.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\41.png]















Транспортир Геодрейек имеет несколько интерактивных зон: 
- Центральная область отвечает за ее перемещение по странице;
- Внешняя шкала отвечает за его вращение;
- Внутренняя шкала отвечает за изменение размера инструмента;

Рисование с помощью пера и транспортира Геодрейек
              инструмент Перо                 рисуем вдоль края транспортира.

Цифровые чернила формируют прямую линию вдоль кромки транспортира.
Удаление транспортира Геодрейек
Нажимаем на Транспортир              Выпадающее меню             команда Удалить.

Циркуль
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\42.png]Можно вставить циркуль на страницу, настроить его ширину, поворот и положение, а затем использовать его для рисования окружностей и дуг. Если педагог пользуется циркулем, чернила всегда соответствуют текущему перу или выбранному типу чернил, а его размер на экране всегда можно отрегулировать.

Циркуль  имеет несколько интерактивных зон: 
- Ножка с острием отвечает за его перемещение по странице;
- Ножка с грифелем отвечает за радиус окружности;

Чтобы начертить окружность, необходимо взять циркуль за грифель и начать вращать его. Цвет и тип линии циркуля можно поменять в Панели инструментов Перо. При вращении циркуля на его основании отображаются градусы, ниже – радиус окружности
Удаление циркуля
Нажимаем на Циркуль              Выпадающее меню             команда Удалить.

13. Конструктор занятий
Для начала работы с Конструктором, необходимо открыть на Панели вкладок вкладку Надстройки и выбрать пункт Конструктор занятий.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\44.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\43.png]     
Пример приведем на сортировке головных уборов и обуви. Сначала программе необходимо показать, какой объект является «корзиной». Для этого выделяем объект, и нажимаем на ставшую активной кнопку Правка.
В открывшемся окне две области: «Принять» и «Отклонить». Правильные ответы переносим в поле  «Принять», а не правильные в поле «Отклонить».
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\45.png]Рядом с правильными ответами появляется галочка, а с неправильными – крестик. Можно любой отсортированный объект отправить в «мусорный бак», тогда объект будет отображаться на рабочей области, но не будет участвовать в упражнении.











Во вкладке Параметры можно настроить тип анимации, с которой будут приниматься или отклоняться объекты. После всех необходимых настроек нажимаем ГОТОВО
Для повышения сложности можно добавлять неограниченное количество корзин. Сортировать можно неограниченное количество групп предметов.
Для того, чтобы вернуть объекты из корзины, необходимо открыть вкладку Надстройки и нажать на кнопку Сбросить все.








II ЧАСТЬ. 
Создание дидактических игр
 «Волшебный экран»
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\52.png]
Данную игру можно использовать для закрепления порядкового счёта, а также графического образа цифр, создание ситуации успеха у дошкольников.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\53.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\54.png]В задание необходимо посчитать предметы. Когда перетаскиваем ячейку с предметом на «Волшебный экран», появляется верный ответ.
В зависимости от подбора картинок, поставленных задач, игру можно использовать на различных занятиях. В ячейках можно закрепить звук. Например: голоса животных, и на «Волшебный экран» вывести животное, чей голос прозвучал. 
Создание игры «Волшебный экран»
         Панель действий Таблица   	создаем таблицу из одной ячейки. Размер ячейки, расположение, цвет заливки выбираем в зависимости от дизайна слайда, и от предпочтений
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\56.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\55.png]педагога.             Создаем фигуру с помощью Панели инструментов Фигуры            
ВАЖНО! «Волшебный экран» создаем с помощью Таблицы, а фигуру с помощью инструмента Фигуры.
Далее внутри фигуры располагаем необходимое изображение:    
[image: ][image: ]            Выделить фигуру              кнопки Выпадающего меню            Свойства  
Эффекты заливки 	Заливка изображением	Обзор.
           Меняем размер изображения, так что бы не было видно изображения.
При необходимости введения текста, цифры, буквы см. стр. 
           В данной игре вставляем картинку, с помощью Галереи см.стр.
           Группировать фигуру и изображение предмета.
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\60.png][image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\59.png]





Аналогично создаем остальные фигуры. 
Создавая «Волшебный экран» можно использовать неограниченное количество ячеек таблицы. 	
[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\61.png]
«Сортировка»

 В игре  «Сортировка» нужно отсортировать вещи по временам года.
[image: ]















[image: ]Здесь используется файлы и страницы Notebook «Сортировка вихрей - изображения» («Vortex sort – image») из «Галерии».











Стандартную сортировку можно редактировать, нажав на кнопку «Правка» («Edit»). В поле «Vortex 1 label» прописывается название первого круга, в поле «Vortex 2 label» – второго круга.
[image: ]









Также можно поменять количество изображений.
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Чтобы вставить рисунок в новое поле нужно рисунок навести на нужный квадрат, пока он не станет желтым.
[image: ]
















Чтобы все изменения вступили в силу, нажимаем Ок. С помощью сортировщика создаются игры на любую лексическую тему. 
«Соты»
В игре «Соты» необходимо в соты слева на право передвинуть картинки по количеству вещей в порядке возрастания. Чтобы скрыть цифры под картинками используется порядок слоев. 
[image: ]



















«Овощи и фрукты со звуковым эффектом»
Чтобы вставить картинку на слайда можно использовать следующие способы: Выбрать вкладку Галерея            папка Мое содержимое         папка  Предметные картинки, в появившихся рисунках выбрать необходимые (выделить нужную картинку и, удерживая левую клавишу мыши, перетащить на слайд,
[image: ]
Выбрать вкладку меню Вставка         Рисунок… или Рисунок со сканера…, выбрать путь откуда нужно выбрать рисунок, выделить его и открыть на слайде.
[image: ][image: ]








В результате получается следующий слайд, но для того чтобы в процессе выполнения каких-либо заданий воспитанники, или сам педагог не мог перетаскивать рисунки, необходимо запретить какое-либо действие над ними, для этого нужно выделить изображение правой клавишей мышки, нажать кнопку и в Выпадающем меню выбрать Блокировка             Закрепить.
Для того, чтобы несколько объектов перемещать одновременно, их сначала нужно сгруппировать, для этого нужно все объекты выделить (нажатие клавиши Ctrl и выделение правой клавишей мышки всех объектов), нажать кнопку Выпадающего меню выбрать Группировать. Можно выполнить и обратную операцию Разгруппировать.
Есть функция Функция прозрачного изображения, она полезна, когда нужно скрыть белый фон рисунка с определенным изображением предмета, для этого нужно выделить изображение правой клавишей мышки, нажать кнопку Выпадающего меню выбрать Задать прозрачность изображения.
[image: ][image: ]Также объект можно выделить звуковым сопровождением, для этого выполняем следующие действия: выделяем объект правой клавишей мыши и в выпадающем списке выбрать «Звук», выбрать путь откуда можно загрузить звук или записать его самим.









[image: C:\Users\малыш\Desktop\Новая папка\62.png]«Домашние и дикие животные»









Задание: найти на картине домашних животных. (нажатием руки).
Лес – фон слайда (см.стр.6). Подбираем животных через Галерею (см.стр.) Диких животных необходимо закрепить. (см.стр. 19.) А домашним животным добавляем анимацию. 
           Выделить объект            Панель вкладок             Вкладка свойства             пункт Анимация объекта.
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